CURSO RECICLAJE OCTUBRE

2023

- W T
1 ¥ .
. ‘!: H‘I . 1-." t i , "F-':‘.t;'-:‘b 1-.'
. 3 .“" 1 - [ i ._l'_, .
- ; - ki: & a 1‘|:,;:'-"' ll:'-"-l-
'h:v.‘lr }* M 2T M e,
i ity
Tl ]
e T e
> o b Ayl s
‘l"h;"'*_fn.-i '14‘"'"-:'#1-
'l":r 'J.;i ] : |;. .-
i; " :"'_,'-"_ m
’; g}ﬁ - ¥k o
SNkt BC-AE
atw i
L ] rl .'L‘El '1. o ‘.1.‘: 'I.:
e | T
: ._J"'. . ..f.‘”___
il L ™
i - i
B e L1 ¥
- J Lot
g AT 28
= #
...'- ot o .‘-'."‘
Ll | L] ]
,' Che - Lok q"-:
o ¥ s
1 ) ¥ L i
l '. Fl [ 'll -".' L
.F;“ A ., '_l".
AN T A
a, .;i._
] -
_| “‘lll!""l
]
a. - ‘lll.._"
L
: 5. e 4
‘_. -|| .‘I"' b 'y ..' LI
» = ' "lll
= ﬂ' '.|| 1l
= . - . 'l';..
%5 i o»
i L * .I
R
"l. ® o : ":.. b
. ® s ': .
- ‘:'i _lil.‘rlf n - ¥
u W '] |.§"1:.
'.--.I..I » b._‘ i . "_. _-b‘
 F E ] " . = kv
e | ..-."‘ b L Sl ]
- ’ oy ] 1"' &
T A I
=
a4 2] e it g
L = g ¥
VL Ny o
N R
L v E = -
o - i R o :
a * e i .;-_' ir' :_'l: )
:F'-' :"f"'”' y o, 4 'r-x'IH':
o L tEs e B A S AR
- T -.I'Ii- = F 1.1 .'I.:'. - -Ii
._..r TTJ‘I - ' £ i
* e c e Pyt I Lo -
il ..r__-"."'.r_"' Py '_: B ) e e "; . -
'] . ' ""F-‘l..'ll‘:_ . - ,li - > ¥ :.1'; . :‘ " .1l: " lI.|‘-'Il- I"rll-'\" r
S AL I T R S e
i b ol pam v - p, LT, i 1
L ] tl- " p-." “_ l..'. . "... _-.. . - :-..lt ."l: .'_‘-I . [] rl;' '-if'.l|:-| LY "'1#.. a
] ks L] S i ... ¥ - .__ : == 1. b | £
- % £ .:-. '-. - L .ﬁ rl LY .-.r L -.| I-.‘ I‘ﬁ - l- "
rh Ty TP, e S TR AT
L 4 1 ..-i i % & i' l‘ I';ﬁ r z
.y . ¥ W% ® L '
P e, e Tl ¥ o oy
4 LI -
-
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AMBITO DE
APLICACION DE LAS
NUEVAS DIRECTRICES

« DESARROLLO DEL COMBATE:
- Recolocacion de competidores tras un VR
o Colaboracion de los jueces de esquina
tras un VR
o Vestimenta entrenadores
o Equipacion competidores

« GAM JEOMS:
o Evitar gam jeoms innecesarios
o Desplazamientos
o Caida ambos competidores
o Empujar
o Llamada tras descanso

- VIDEO REPLAY:

o VR solicitado por el central en los ultimos
5 segundos del asalto

o VR solicitado por los jueces de esquina

> VR simultaneos

o Peticion de VR por parte de los
entrenadores

o Errores del operador

o VR por salirse

o Otros casos



NUEVAS
DIRECTRICES

DESARROLLO DEL COMBATE

Estas directrices son de aplicacion al desarrollo del
combate:

. COLOCACION DE LOS COMPETIDORES TRAS UN VR:
o VR por salirse: cuando se solicita un VR por salirse
y es ACEPTADO, el combate tras el VR se
reanudara a un metro de la linea limite y NO DESDE
EL CENTRO.
o El competidor se sale (es amonestado), y el
entrenador solicita TEST. El combate tras resolver

el test, se reanudara a un metro de la linea limite y
NO DESDE EL CENTRO.

. COLABORACION DE LOS JUECES DE ESQUINA TRAS UN
VR:

o Tras la resolucion de un VR, los jueces de esquina
podran advertir al arbitro central si ha olvidado
realizar alguna de las acciones relacionadas con el
mismo (gamjeom, anadir puntos, eliminar puntos,
etc).

« VESTIMENTA ENTRENADORES:
o Los entrenadores en semifinales y finales deberan
llevar traje completo, no aceptandose pantalones
deportivos y americana.

- EQUIPACION COMPETIDORES:

o Se elimina la obligatoriedad de llevar en caso de
doble brackets, el bucal inferior en la categoria
CADETE al llevar la mascara.

o Sera OBLIGATORIO el uso de coquilla femenina
desde la categoria cadete.



NUEVAS
DIRECTRICES

GAM JEOMS

Estas directrices seran de aplicacion en la ejecucion de
los GAM JEOMS:

EVITAR GAM JEOMS INNECESARIOS:
o la tendencia es que no se “sobre sancione” a los
competidores para facilitar la fluidez del combate.

DESPLAZAMIENTQOS:
o Los desplazamientos o “slides” no tienen que ser
con extension completa de la pierna.

CAIDA DE AMBOS COMPETIDORES:

o Si tras un giro que puntua, ambos competidores
caen al suelo, no se hara la senal de “wave off”, y
se sancionara al que no puntuo por caerse.

o Si tras un giro que puntua, el competidor cae
fuera de la linea limite, GAM JEOM por salirse.

EMPUJAR:

o Si hay un empujon seco y a consecuencia del
mismo, el competidor que lo recibe, cae, GAM
JEOM por caerse.

o Si el empujon es prolongado produciendo la caida
del otro competidor, el que empuja recibira el GAM
JEOM por empujar.

o El empujon prolongado siempre ha de sancionarse.

- LLAMADA TRAS EL DESCANSO:

o Si el tiempo llega a O en el descanso, y el
competidor esta sentado, GAM JEOM por mala
conducta.

o Si el tiempo llega a O durante el descanso y el
competidor se esta levantando, NO SE DARA GAM
JEOM.



NUEVAS
DIRECTRICES

VIDEO REPLAY

Estas directrices seran de aplicacion en los casos de VR:

. VR SOLICITADO POR EL CENTRAL EN LOS ULTIMOS 5
SEGUNDQOS DEL ASALTO:

o El central podra solicitar VR EN LOS ULTIMOS 5
SEGUNDOS DEL ASALTO para verificar los siguientes
casos de GAM JEOM tenga o no tenga cuota el
entrenador):

» Caerse
« Cruzar la linea limite
» Atacar despuées de Kalyeo
« Atacar al oponente caido
Los puntos han de ser quitados siempre tras la falta.

« VR SOLICITADO POR LOS JUECES DE ESQUINA:

o Los jueces de esquina podran solicitar en cualquier
momento del asalto (tenga o no tarjeta el
entrenador), la revision de VR para los puntos
adicionales (2 puntos), derivados de una accion de
giro o spinning. Se hara reunion con el central y este
lo solicitara.

. VR SIMULTANEOS:

o Los VR se resolveran de manera independiente y
completa (primero uno de los VR, dando resolucion y
devolviendo tarjeta en caso positivo, volvemos all
centro y esperamos la resolucion del otro VR). Si
entraran en conflicto, se vera toda la accion y se
aceptaran o rechazaran en base a TODA LA ACCION.

. PETICION DE VR POR PARTE DE LOS ENTRENADORES:
o La tendencia es a facilitar la peticion de VR por
parte de los entrenadores, por lo que no se requiere
una formula determinada ni exactitud en la misma.



| NUEVAS
' DIRECTRICES

VIDEO REPLAY

Estas directrices seran de aplicacion en los casos de VR:

« ERRORES DEL OPERADOR:

o En caso de que el operador olvidara iniciar o
reanudar el tiempo en el combate, se produjeran
acciones y alguno de los entrenadores solicitara
VR respecto de esas acciones:

« Los GAM JEOMS marcados permaneceran (se
aceptaran VR de invalidacion de los mismos).

« Se rechazara cualesquiera otros VR
solicitados por los entrenadores (VR puntos a
la cabeza), pero se devolvera la tarjeta al
entrenador.

- VR POR SALIRSE:

o Tal y como hemos comentado en el caso de los
GAM JEOMS, si se solicita un VR respecto a un
GAM JEOM por salirse, en caso de ser ACEPTADO,
se reanudara el combate a un metro de la linea
limite y NO DESDE EL CENTRO DEL TAPIZ.

o Si el entrenador solicita invalidacion de un GAM
JEOM por salirse, y en la revision se comprueba
que si que salio, se rechazara el VR y se
reanudara el combate, al igual que en la situacion
anterior, a un metro de la linea limite.
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VIDEO REPLAY

Estas directrices seran de aplicacion en los casos de VR:

-« OTROS CASOS:

o En el caso de que se produzca una salida y se haya
sancionado, y el entrenador solicite TEST, una vez
resuelto el VR por test, se reanudara el combate a un
metro de la linea limite y NO DESDE EL CENTRO.

o En el caso de dos patadas a la cabeza, si ambas son
aceptadas, se marcaran de forma individual tanto por
parte del juez de VR como en espejo por parte del
arbitro (aceptado, 3/5 puntos y de nuevo, aceptado 3/5
puntos).

o Si hay reclamacion de dos patadas a la cabeza, una es
aceptada y la otra rechazada, se aceptara y daran los
puntos de una, y se rechazara la segunda, quedandonos
con la tarjeta.

o En el caso de que contemos hasta 8 por un golpe a la
cabeza, y olvidemos solicitar el VR para los puntos, si el
entrenador lo solicita, y en la revision se ve que se
ejecuto la patada con parte no parte no puntuable, se
rechazara el VR pero SE LE DEVOLVERA LA TARJETA al
entrenador, dado que el error ha sido nuestro.

o Si el entrenador solicita el VR fuera de los 5 segundos
estipulados tras la accion, se rechazara directamente.

o Si el entrenador solicita VR de 5 puntos por patada de
giro a la cabeza, y en la revision, se comprueba que el
giro no fue tal, se daran 3 puntos Y SE DEVUELVE LA
TARJETA.



